9 marca 2021 r. wtorek

Temat: Omawiamy realizacje projektu , Leksykon Tolkienowskich
bohateréow”.

Podczas lekcji:

e Przedstawisz efekty pracy,
e Ocenisz prace wiasng i kolegdéw.

1. Zaprezentuj wyniki swojej pracy-prezentacja multimedialna.
2. Odnies sie zgodnie z ustalonymi kryteriami do efektéw pracy innych.

10 marca 2021 r. $roda

Temat: Kartka z dziennika/pamietnika Bilba.

Podczas lekcji:

e Poznasz forme wypowiedzi-dziennik,pamietnik
e Napiszesz kartke z dziennika/pamietnika Bilba.

1. Zapoznaj sie z informacjami, jak napisa¢ dziennik:

DZIENNIK to miejsce, w ktérym zapisujemy codziennie w porzadku chronologicznym (data po
dacie) co nam sie przydarzyto, co przezyli§my. Jeden zapis to najczesciej jeden dzien. W
szczegblnych przypadkach mozemy tez zapisywac godziny.

Piszemy w czasie terazniejszym badz przesztym (w czasie przesztym wydarzenie zwigzane
stosunkowo niedawno np.: wczoraj)

Dziennik piszemy zawsze w 1 os. liczby pojedynczej, bo to przeciez nasze wydarzenie,
uczucia....itp.

Dziennik powinien zawierac:
- nagtowek, czyli doktadng date, moze tez by¢ godzina
- zapis wydarzen


https://adserwer.xwords.pl/st.js?t=c&c=640&w=kt%C3%B3rym&s=7
https://adserwer.xwords.pl/st.js?t=c&c=640&w=b%C4%85d%C5%BA&s=7
https://adserwer.xwords.pl/st.js?t=c&c=640&w=liczby&s=7
https://adserwer.xwords.pl/st.js?t=c&c=640&w=powinien&s=7

2. Zapoznaj sie z informacjami, jak napisaé pamietnik:

Pamietnik to forma wypowiedzi, ktérej celem jest opis zdarzen i wspomnien oraz wyrazenie
opinii, emocji i uczué piszacego.

Pamietnik pisze sie z pewnej perspektywy czasowej (w przeciwienstwie do dziennika, ktéry
jest pisany na biezgco). Jego tresci skupiajg sie przede wszystkim na relacji wydarzen ze
Swiata zewnetrznego, a w mniejszym stopniu na intymnych odczuciach.

Jak napisa¢ pamietnik?

Pisanie pamietnika oznacza tworzenie relacji z wydarzen. Wazne jest przy tym
zaakcentowanie, czy piszacy byt ich uczestnikiem czy swiadkiem —to wyznacza perspektywe
nadawcy. Cechg charakterystyczng pamietnika jest to, ze jest pisany z pewnego dystansu
czasowego. Oznacza to, ze nadawca moze opisac zaréwno przebieg zdarzen, jak i wyrazi¢
swoje stanowisko wobec nich w chwili pisania, wyciggna¢ wnioski, oceni¢ je z pewnej
perspektywy.

Wskazdéwki:

1. Pisz w pierwszej osobie liczby pojedynczej.

2. Pamietnik zwykle relacjonuje zdarzenia w porzadku chronologicznym, nie jest to jednak
zasada.

3. Pamietaj o perspektywie czasowej — w pamietniku opisuje sie zdarzenia z blizszej lub
dalszej przesztosci.

4. Okresl, czy bytes$ uczestnikiem zdarzen czy obserwatorem.
5. Staraj sie pisac ciekawie i barwnie.

6. Dbaj o poprawnos¢ jezykows.

3.Wybierz jedng przygode i stworz kartke z dziennika( zdarzyto sie wczoraj) lub kartke z
pamietnika(wspomnienie po latach) hobbita.



11 marca 2021 r. czwartek ( 2 godziny)

Temat: ,W pewnej norze ziemnej mieszkat sobie pewien hobbit”.
Charakterystyka Bilba Bagginsa.

Podczas lekgji:

e wyszukasz w tekscie informacje o bohaterze,
e dokonasz selekcji informacji .

1.Uzupetnij tabele.

PRZED WYPRAWA W CZASIE WYPRAWY | PO POWROCIE Z
WYPRAWY

tryb zycia

Zajecia,
zainteresowania

umiejetnosci

cechy osobowosci,
charakteru

2. Napisz prace na jeden z wybranych tematéw:

a) Wyobraz sobie, ze jestes Bilbem. Pod Samotng Gérg zbierajg sie oddziaty zbrojne.
Niedtugo rozpocznie sie Bitwa Pieciu Armii. Nekajg cie dylematy, co zrobi¢ z Arcyklejnotem,
jak postagpi¢ podczas bitwy. Opowiedz o jego udziale w bitwie, opisz jego rozmyslania i
watpliwosci. Wykaz sie znajomoscig lektury.

b)Czy Bilbo postgpit stusznie przywtaszczajgc sobie pierscien znaleziony w jaskini Golluma?
Zastanow sie nad mozliwymi konsekwencjami czynu hobbista i co mogtoby sie sta¢, gdyby
Baggins oddat pierscien Gollumowi- wypowiedzZ argumentacyjna. Wykaz sie znajomoscia
lektury.




c) Jak Bilba postrzegali inni uczestnicy wyprawy? Wyobraz sobie, ze jestes dumnym wodzem
krasnoludéw. Zredaguj jego list do Daina, w ktérym Thorin opisuje przebieg podrdézy i swoj
stosunek do hobbista.

12 marca 2021 r. pigtek
Temat:” Hobbit” jako przyktad powiesci fantasy.

Podczas lekcji:

e rozpoznasz czytany utwor jako basn lub powies¢ oraz wskazesz jego cechy
gatunkowe; rozpoznasz odmiany powiesci, np. fantasy,

e stworzy spdjng wypowiedz w nastepujgcych formach gatunkowych: tekst o
charakterze argumentacyjnym

1. Uzupetnij tabele:



Zaznaez wtabell cechiy badnd | utveoru fancasy. Wimdzw) e SR

dowrulnym kalorem kolumng, kidra dotrezy powiesei  Hohhit, Data Kiza
vrylitam iz mwmcc\m' Thekofiez zdumc.

Cechy utworu bRER ulwor fantasy
svaat rmyslony, nieprawvdzivey
Ewint ukacuy v szezegdtach
brak dokiadmyeh informacii na toimar HMats prradsoavioneyo
postad dobre R
postac Ze
Iminiowee. fantastyczne postai i zdarzenia
legenduine, dawne czasy
nkreshony ¢zas | micjsce s
kg roeyy ywabcaéc w blize) ks edlonym czasiz
ohemoic sf nadprzyrodzenych
magiczne presdmiaty
przepoviednia 1 [Rgrndy
walka dobra ze ziem

bohuerowle dokoaujicy wyburd

Powiedé Llohbit, ezyli tamiz powrolem™ 1 .




Zadania projektowe DLA CHETNYCH do wyboru:

I. Tworzymy makiete domu Billba Bagginsa (praca przestrzenna) lub makieta Hobbitonu -
dla tych, ktérzy przeczytali Wtadce Pierscieni, bo tam s3 opisy. ( praca przestrzenna).

1. Wzoruj sie na opisach w lekturze. Pamietaj o szczegdtach — detalach, ktére sg
charakterystyczne dla miejsca.

2. Staraj sie oddac klimat miejsca opisanego w ksigzce. Moze to by¢ wnetrze domu lub widok
zewnetrzny.

3. Mozesz makiete wzbogacic o figurki bohaterow.

4. Liczy sie pomystowos¢, estetyka wykonania, wktad pracy ( 9p)

5. Zgodnosc¢ z opisami miejsca w lekturze (5 p)

INSPIRACJA:
http://www.zalatani.com/blog/z-wizyta-u-hobbitow/

Il . Tworzymy gre opartg na powiesci pt. ,,Hobbit czyli tam i z powrotem”

1. Nadaj grze tytut.

2. Twoja gra musi by¢ zgodna z trescig lektury.

3. Wymysl i opracuj zasady gry. Zapisz instrukcje w punktach. Zadbaj, aby instrukcja byta
jasna, krotka i przejrzysta.

4 Gra moze mie¢ forme przestrzenng, moze to by¢ gra planszowa, karciana.

5. Moze to by¢ gra przygodowa lub gra sprawdzajgca znajomosé tresci ksigzki.

6. Ocena: Pomyst, estetyka, wktad pracy ( 9p); Zgodnos¢ z lektura: ( 5 p)

lll. Tworzymy mape wyprawy Bilbo Bagginsa.

1. Wzoruj sie na opisach w lekturze.

2. Staraj sie oddac¢ klimat miejsc opisanych w ksigzce, tworzac rysunki, dodajac opisy.
3. Przygotuj legende mapy.

4. Ocena projektu: Pomyst, estetyka, wktad pracy ( 9 p); Zgodnos¢ z lektura: ( 5 p)


http://www.zalatani.com/blog/z-wizyta-u-hobbitow/

