TERAPIA PEDAGOGICZNA —kl.5 (13.04.2021r.)

Temat: Zabawy stowami.

Cele zajec
uczen:

29

- wzbogaca swoje stownictwo, utrwala pisowni¢ wyrazow z,,z”, ,1z”,

- ¢wiczy koncentracj¢ uwagi.

1. Stowo na liter¢ — trzeba wymysle¢ (w okreslonym czasie) jak najwigce;j
stow na konkretng litere. Jedna osoba wymienia w myslach kolejne litery
alfabetu, a druga— nie wiedzac, przy jakiej literze jest wymieniajacy —
powie ,,stop”.

2. Waz slowny — podaj stowo zaczynajace si¢ na ostatnig litere
poprzedniego stowa .

3. Zabawa w skojarzenia , np. zielony-zaba —woda-ryba- itp.

4. Dokoncz zdanie — jedna osoba zaczyna zdanie, powiedzmy od stowa
,,Kot”. Kolejna osoba musi dopowiedzie¢ kolejny element, czyli na
przyktad ,,Kot chodzit”. I tak to si¢ toczy. Na poczatku jest prosto, bo
zdanie ma tylko kilka stéw. Im dalej, tym trudniej, poniewaz trzeba
zapamigtac cate zdanie. Jesli kto$ skusi — zaczyna nowe zdanie.

5. Gra edukacyjna ,,Odkodujmy ortografi¢” — KARTA PRACY.
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. Srowadwacy podaje kod. np 3C Gracwe odsuduga

Mgy zabauy!

z e b i w zoleinos ktora ltera wystgpuge

wocﬂ\odaualylnwym

obveymugo dodathowy punkt

werysthie wyrazy poziomo kb pionowo i kvagnie haslo

QOdkodowane!” .

3 W gree do xdobycia sa bonusy. Jedi grace (wybrany

Mdymidwphmdogqmm&ah
hubage/ipas snajdgacy sis pod podaym lodem.
29«1&4 odcaghya, wyraz o nastgpnie  podnosag lizik






