Zhodné zobrazenia (izometria)
Euklidovské konstrukcie — konstrukcie pomocou pravitka (rovné pravitko) a kruzidla
- spojit’ dva rézne body jednou priamkou
- zobrat’ do kruzidla vzdialenost’ dvoch bodov
- nakreslit’ kruznicu okolo dan¢ho bodu s danym polomerom (aby prechadzala inym bodom alebo
mala polomer ako vel'kost’ zndmej usecky)
- vyznacit’ priesecnik priamok (ak existuje)
- vyznacit’ priesecnik priamky a kruznice (jeden alebo obidva — ak existuje/i)
- vyznacit’ priesecnik dvoch kruznic (jeden alebo obidva — ak existuje/t)
pomocou predchadzajtcich postupov vieme zostrojit’ nasledujice objekty
- stred Usecky
- 0s uhla
- kolmicu na priamku v danom bode (os priameho uhla) — v strede ise¢ky je vlastne os tsecky
- viest’ s danou priamkou rovnobezntl priamku v danom bode
- preniest’ dany uhol
Konstrukcia stredu usecky
- v obidvoch krajnych bodoch tsecky (A a B) narysujeme kruznicovy oblik 01 a 02 Srovnakym
polomerom, va¢§im ako polovica Usecky
- spojime priesec¢niky oblukov P1 a
- priesecnik spojnice s useckou je hl'adany stred S
P. Spojnica je osou danej usecky.
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Konstrukcia osi uhla
- vo vrchole V narysujeme kruznicovy oblik 0 s 'ubovolnym polomerom
- v prieseCnikoch obluka s ramenami a narysujeme d’alSie dva obluky a 02 Srovnakym
polomerom aby sa pretkli
- spojnica vrcholu uhla V s prieseénikom oblikov O1 a O je hl'adana os uhla 0
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Konstrukcia kolmice na priamku v lubovolnom bode priamky alebo mimo priamky
- narysujeme kruznicu k okolo bodu B s 'ubovol'nym polomerom (ak bod B je mimo priamky, potom si
zvolime taky polomer, aby kruznica prechadzala priamkou)



- v priese¢nikoch kruznice a priamky P a P> narysujeme dva obluky s rovnakym polomerom 01 a 0> aby
sa pretkli
- spojnica priese¢nikov oblukov O; a O je hl'adana kolmica k
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Konstrukcia rovnobeznej priamky v danom bode
- mohli by sme konstruovat’ pomocou kolmic (kolmicu na danu priamku z bodu, a znovu kolmicu na
kolmicu v bode) — ale m6zeme aj rychlejsim spdsobom najst’ rovnobezni priamku
- narysujeme kruznicu k okolo bodu B s 'ubovol'nym polomerom, aby prechadzala priamkou
- tym istym polomerom narysujeme obluk okolo jedného zdvoch spoloénych bodov kruznice
s priamkou P alebo
- jeden priese¢nik obltika 01 a priamky, bod Pz bude stredom d’al$ieho oblika 03 S pdvodnym polomerom
- tak dostaneme bod O, ako priese¢nik 0z s kruznicou K (druhy prieseénik je samozrejme bod P1)

- spojnica dané¢ho bodu s O je ta h'adand rovnobezna priamka r
P. Vyuzili sme konstrukciu kosostvorca BP1P30, kde protil'ahlé strany su rovnobezné (a vSetky strany st zhodné
— to je ten polomer, ktory sa pouziva pri kruznici k a oblukoch).
ok

Konstrukcia zhodného uhla — prendsanie uhlov
- vo vrchole V narysujeme kruznicovy obluk k s 'ubovol'nym polomerom
- tym istym polomerom aj okolo V' oblik k' — vznikne bod P'; ako priese¢nik s polpriamkou V'X’
- zoberme do kruzidla vzdialenost’ prieseénikov oblika k s ramenami VX a VY daného uhla— usecku

- narysujeme oblik 0' s tym polomerom okolo bodu P'1
- priese¢nikom oblukov k' a o', bodom P'; prechadza h'adané rameno V'P",



D. Zobrazenie je zhodné, ak vzdialenost’ 'ubovolnych dvoch bodov a ich obrazov je rovnaka.
VA, B: Z(A)=A’AZ(B) =B’ = |AB| = |A'B’|

V. Zhodné zobrazenie zachovava vzdialenosti = zachovava uhly

1. Identické zobrazenie (identita) 7
a, VA:J(A) = A  kazdy bod je samodruznym bodom
2. Stredova simernost’ (centralna symetria) §




a,3!S: 5S)=S S (stred sumernosti) je jedinym samodruznym bodom

b, VA: S(A) = A’ = S e AA’ spojnica vzor-obraz prechadza stredom stimernosti
c, VA: S(A) = A" = |AS| = [SA| VZor a obraz su v rovnakej vzdialenosti od S
dVA:A£S=>A#A’ VZOr a obraz s na opacnych polpriamkach podl'a S
VA, B: S(A)=A'AS5B)=B"= AB || A'B’ usecka a obraz iseCky st rovnobezné
VA: S(S(A) = A involtcia — obraz obrazu je povodny vzor

zachovava smer otdcania (orienticiu) — poradie ABC a A'B’'C’ su rovnaké (v smere U alebo proti chodu U
hodinovych ruciciek)
S.U. (samodruzné ttvary): priamky prechadzajice S, kruznice so stredom v S, §tvorec so stredom v S, ...

3. Osova sumernost’ (osova symetria) O
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a,3'o:VAeo= 0A)=A kazdy bod osi (0) je samodruznym bodom

b, VA: O(A)=A'=> AA’ Lo spojnica vzor-obraz je kolma na os

¢, VA: O(A) = A’ = |Ao| = |A'0| vzor a obraz su v rovnakej vzdialenosti od osi
dVA:A¢o=>A+£A VZor a obraz si v opacnych polrovinach podl'a o

VA, B:O(A)=A'A0B)=B'"=ABNAB’'€0  tusecka a obraz Gise¢ky sa pretinajii na osi
VA: O(0(A)) = A involucia — obraz obrazu je pévodny vzor
nezachovava smer otac¢ania — poradie ABC a A'B'C’ su opaéné

S.U.: priamky kolmé na o, kruznice so stredom na o, §tvorec s protil'ahlymi vrcholmina o, ...

4. Postvanie (translacia) T




a, VA, B: 7(A) = A’ A 7(B) = B' = AA' || BB/
spojnice vzor-obraz su navzajom rovnobezné
b, VA, B: 7(A) = A’ A 7(B) = B’ = |AA'| = |BB/|
VZOry a obrazy su v rovnakej vzdialenosti
¢, VA,B: (A)=A’A1(B) =B’ = AB || A'B’
vSetky obrazy st posunuté v rovnakom smere
VA, B: 7(A)=A'A1(B)=B' = AB || A'B’ isecka a obraz usecky st rovnobezné
zachovava smer otacania — poradie ABC a A'B'C’ st rovnaké

samodruzny bod nema
S.U.: jedine priamky rovnobezné so smerom posuvania

5. Otacanie (rotacia) ®




a,3A!S: RS)=S
S (stred otacania) je jedinym samodruznym bodom
b, VA, B: R(A) = A’ A ®(B) = B’ = |[XASA’| = |«BSB/|
spojnice vzor-stred-obraz zvieraji rovnaky uhol
c, VA: R(A) = A’ = |AS| = |A'S|
VZOr a obraz st v rovnakej vzdialenosti od S
d, VA, B: ®(A) = A’ A ®(B) =B’ = |<ASB| = |xA'SB/|
vSetky obrazy st otocené v rovnakom smere

zachovava smer otacania — poradie ABC a A'B’'C’ st rovnaké

S.U.: s 'ubovolnym uhlom iba kruznice so stredom v S, $pecidlne uhly — pre pravidelné mnohouholniky so
stredom v S (Stvorec: 90°, 180°, 270°; patuholnik: 72°, 144°, 216°, 288°, ...)
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